
Twinity – innovatives Marketing 
in realen virtuellen Metropolen.

powered by real life

Als erste 3D-Onlinewelt baut Twinity maßstabsgetreu die Metropolen dieser 
Erde nach und macht diese virtuell bewohnbar. Twinity bietet jedem die 
Möglichkeit, mit seinem persönlichen Avatar reale Städte virtuell zu er-
leben, das eigene Zuhause in 3D überall auf der Welt zu verwirklichen  
und gemeinsam mit Freunden zu kommunizieren, zu arbeiten oder  
ganz einfach Spaß zu haben. 
Der ideale Ort für Ihre innovativen Marketing-Ideen!
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Die 3D-Onlinewelt Twinity bietet Ihnen ganz neue Möglichkeiten Ihr Unternehmen 
in realen virtuellen Städten mit echten Menschen zu präsentieren.

Neue Marketingmöglichkeiten in Twinity!

Ihre virtuelle Werbekampa-

gne auf 18/1 Plakaten, Lit-

faßsäulen oder City-Light-

Boards in internationalen 

Metropolen. Verlängern Sie 

Ihre existierenden Kampa-

gnen nach Ihren Wünschen 

(Laufzeit, Budget, Format). 

Dynamisches In-World Advertising (Partner: JOGO Media)

Product Placement & Sponsoring

Präsentieren Sie Ihre Marke und Ihre Produkte in Twinity.  

Verkaufen Sie Ihre virtuellen Güter oder platzieren Sie  

diese zum Beispiel in der persönlichen Grundausstattung, 

die jeder Nutzer erhält.

Sponsoring funktioniert ganz wie im echten Leben – Sie 

können Events und Partys präsentieren oder Ihre Kunden 

mit eigenen Veranstaltungen begeistern. Intensive und emotionale Kundeninteraktion ist dabei garantiert.

Ihre Kampagnen wer-

den selbstverständ-

lich gemessen und

JOGO Media liefert 

Ihnen aussagekräftige 

grafikgestützte Repor-  

tings, die jederzeit  on-

line einsehbar sind. Die Auslieferung Ihrer Werbemittel 

erfolgt durch vielfach erprobte Adserver-Technologie.

Ihre Firmen- oder Markenrepräsentanz ist immer dort, 

wo sie hingehört: im realen Umfeld Ihrer realen Kun-

den. Präsentieren Sie Ihre echten Räumlichkeiten 1:1 

oder schaffen Sie eine virtuelle Erlebniswelt inkl. Logo- 

und Medienintegration.

3D-Markenpräsenzen



Weitere Businessmöglichkeiten in Twinity!

Der virtuelle Immobilienmarkt

Die Vermarktung von virtuellen Gütern ist zentraler Be-

standteil einer virtuellen Welt. Eröffnen Sie Ihr Geschäft in 

Twinity und schaffen Sie eine reale Einkaufsumgebung, 

die von den Nutzern - anders als beim Online-Shopping 

üblich - gemeinsam erlebt werden kann. Treten Sie per-

sönlich in Interaktion mit Ihren Kunden und präsentieren 

Sie Ihr echtes Produktsortiment in 3D oder bieten Sie  

Ihren Kunden ein erweitertes bzw. vollkommen neues Angebot. Auch der Handel mit echten Gütern durch einfache 

Verlinkung zu Ihrem Onlineshop ist möglich.

V-Commerce & E-Commerce 

In Twinity funktioniert der virtuelle Immobilienmarkt 

wie im echten Leben – Sie können kaufen, verkaufen  

und vermieten – ganz nach Ihren Wünschen. Beim Design 

der Innenräume haben Sie natürlich vollständige kreative 

Freiheit. Der Clou: Durch die maßstabsgetreue Abbildung 

echter Städte ist jede Immobilie nur einmal vorhanden. 

Noch ist das Preisniveau am Immobilienmarkt niedrig.  

Sichern Sie sich die besten Objekte in den Top-Lagen im 

virtuellen Berlin und profitieren Sie frühzeitig von stei-

gender Nachfrage.



powered by real life

Wir freuen uns von Ihnen zu hören!

Metaversum GmbH
Rungestraße 20 | 10179 Berlin
t: +49 30 847 12 25 - 0
f: +49 30 847 12 25 - 29
e: partner@twinity.com | www.twinity.com

Metaversum entwickelt und betreibt die 3D-Online-
welt Twinity.

Dahinter steht die Vision, die reale mit der virtuellen 
Welt eng zu verknüpfen. 

SECOND INTEREST - Virtual Business Solutions
Dernburgstraße 7 | 14057 Berlin
t: +49 30 92 12 82 - 73
f: +49 30 92 12 82 - 74
e: info@secondinterest.com | 
www.secondinterest.com

SECOND INTEREST ist Twinity-Partner und entwickelt 
Inhalte, Geschäftsmodelle und technische Lösungen.

Als Full Service Agentur für virtuelle Welten unterstützt 
Sie SECOND INTEREST, das 3D Internet der Zukunft zu 
verstehen und in Ihre Unternehmensstrategie zu integ-
rieren.


